Dawid Kuczynski

Programista

Stac sie ekspertem w dziedzinie tworzenia gier komputerowych.
Bra¢ udziat w tworzeniu wielkich produkcji znanych na caty swiat.
By¢ czescig zespotu.

Stanowisko: Staz ( programista ) Firma:
Prosper Advertising & Publishing Lokalizacja:
Polska / Lubuskie / Gorzow Wlkp.

Projekt: Yearning

Rola: Gtéwny projektant, gtdwny programista
Opis: Gra 2D typu roguelike, data wydania
przewidywana jest na 2024, naplatforme Steam.

Projekt: Last (our) town

Rola: Gtéwny projektant, gtéwny programista
Opis: Gra 3D typu tower defense, stworzona w
ramach uczelnianego projektu.

Projekt: Night Hunting

Rola: projekt byt jednoosobowy

Opis: Gra 2D typu ekonomicznego tower defense,
stworzona w ramach uczelnianego projektu.

Hackathon: MagelJam Vol IV
Lokalizacja: Zdalnie

Projekt: Celes

Rola: Gtéwny projektant, gtéwny programista
Opis: Gra sieciowa FPS, z elementami Hide & Seek,
stworzona w ramach uczelnianego projektu.

o CH [ ]
o C++ [ ]
e Grafika 2D ' '
e Grafika 3D [ |
e Projektowanie gier ' '
e Unity [ ]

e Unreal [ ]
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www.linkedin.com/in/dawid-kuczynski/ [in]

https://github.com/Dave04711/Prtfl )

Kostrzyn nad Odra / Polska &)

Link do Portfolio &

E.12 - Montaz i eksploatacja komputeréw
osobistych oraz urzadzen peryferyjnych

E.13 - Projektowanie lokalnych sieci
komputerowych i administrowanie
sieciami

E.14 - Tworzenie aplikacji internetowych i
baz danych oraz administrowanie bazami

Programowanie aplikacji internetowych

CNC — obstuga i programowanie maszyn
sterowanych numerycznie

e Polski ( ojczysty )
e Angielski | |

2020 — obecnie

Student Collegium Da Vinci, Poznan, Polska

Informatyka
Specjalizacja: Projektowanie Gier i Mediéw
Interaktywnych

2016 — 2020

Zespot Szkét Samorzgdowych "Kopernik" w
Witnicy, Polska

Technik informatyk
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